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СЛАЙД 1 

 

Компьютеризация проникла практически во все сферы жизни и деятельности 

современного человека. Причина тому – повышение роли информации, 

превращение ее в одну из важнейших движущих сил всей производственной и 

общественной жизни. Стремительный скачок в развитии собственно 

компьютеров и прочих технических устройств, сделал эту технику достаточно 

доступной. Поэтому внедрение компьютерных технологий в образование – 

логичный и необходимый шаг в развитии современного информационного мира 

в целом.  

 

СЛАЙД 2 

 

 

Кроме того, компьютерные материалы, в силу их высокой специфичности, 

вызвали к жизни огромное количество разнообразнейших методических 

новаций. Некоторые исследователи даже выдвигают гипотезу о том, что 

последовательное, систематическое внедрение в педагогический процесс ПК-

технологий и сетевых коммуникаций способно не только расширить 

существующий арсенал методических средств, но и полностью изменить 

существующие формы обучения.  

 

СЛАЙД 3 

 

Вхождение детей в мир знаний начинается в дошкольном возрасте. 

Использование информационно-коммуникативных технологий в учебно-

воспитательном процессе в дошкольном образовательном учреждении — это 

одна из самых новых и актуальных проблем в отечественной дошкольной 

педагогике. 

 

Компьютер уже давно вошел в нашу жизнь, но ни в дошкольном учреждении, 

ни в семье не используется даже малая часть его возможностей для развития 

детей дошкольного возраста. Я считаю , что есть смысл научиться его грамотно 

и, главное, эффективно использовать для развития и обучения детей в 

соответствии с поставленными целями.  

 

 

СЛАЙД 4 

 

Использование компьютеров в учебной и внеурочной деятельности выглядит 

очень естественным, с точки зрения ребенка и является одним из эффективных 

способов повышения мотивации и индивидуализации обучения развития 



творческих способностей и создания благополучного эмоционального фона. 

Современные исследования в области дошкольной педагогики К.Н. Моторина, 

С.П. Первина, М.А. Холодной, С.А. Шапкина и др. свидетельствуют 

о возможности овладения компьютером детьми в возрасте 3-6 лет. Как известно, 

этот период совпадает с моментом интенсивного развития мышления ребенка, 

подготавливающего переход от наглядно-образного к абстрактно-логическому 

мышлению. 

 

 СЛАЙД 5 

 

 

В игре ребенок оперирует своими знаниями, опытом, впечатлениями, 

отображенными в общественной форме игровых способов действия, игровых 

знаков, приобретающих значение в смысловом поле игры. Изображение, 

возникающее на дисплее, может быть наделено ребенком игровым значением 

в ситуации, когда он сам строит сюжет игры, оперируя образными 

и функциональными возможностями компьютерной программы. 

 

СЛАЙД 6 

 

Способность детей замещать в игре реальный предмет игровым с переносом 

на него реального значения, реальное действие — игровым, замещающим его 

действием, лежит в основе способности осмысленно оперировать символами 

на экране компьютера.  

 

СЛАЙД 7 

 

Из этого следует вывод, что компьютерные игры должны быть неразрывно 

связанны с обычными играми. Одна из важнейших линий умственного развития 

ребенка-дошкольника состоит в последовательном переходе от более 

элементарных форм мышления к более сложным. Научные исследования 

по использованию развивающих и обучающих компьютерных игр, 

организованные и проводимые специалистами Ассоциации «Компьютер 

и детство» в содружестве с учеными многих институтов, начиная с 1986 года, 

и исследования, проведенные во Франции, показали, что благодаря 

мультимедийному способу подачи информации достигаются следующие 

результаты: 

  

СЛАЙД 8 

 дети легче усваивают понятия формы, цвета и величины;  

 

 глубже постигаются понятия числа и множества;  

 

 быстрее возникает умение ориентироваться на плоскости и в пространстве  

 

 тренируется элективность внимания и память;  



 

 раньше овладевают чтением и письмом;  

 

 активно пополняется словарный запас;  

 

 развивается мелкая моторика, формируется тончайшая координация движений 

глаз.  

 

 уменьшается время, как простой реакции, так и реакции выбора;  

 

 воспитывается целеустремлённость и сосредоточенность;  

 

 развивается воображение и творческие способности;  

 

 развиваются элементы наглядно-образного и теоретического мышления. 

 

СЛАЙД 9 

 

Играя в компьютерные игры, ребенок учится планировать, выстраивать логику 

элемента конкретных событий, представлений, у него развивается способность 

к прогнозированию результата действий. Он начинает думать прежде, чем 

делать. Объективно все это означает начало овладения основами теоретического 

мышления, что является важным моментом условием при подготовке детей 

к обучению школе. По-моему, мнению, одной из важнейших характеристик 

компьютерных игр является обучающая функция. Компьютерные игры 

выстроены так, что ребенок может получить себе не единичное понятие или 

конкретную учебную ситуацию, но получит обобщенное представление обо 

всех похожих предметах или ситуациях. Таким образом, у него формируются 

столь важные операции мышления, как обобщения классификация 

компьютерные игры повышают самооценку дошкольников. Хочу заметить, что 

достижения детей не остаются незамеченными им самим и окружающими. Дети 

чувствуют большую уверенность в себе, осваиваются наглядно-действенные 

операции мышления. 

 

СЛАЙД 10 

 

Одним из основных средств расширения детских представлений 

являются презентации, слайд-шоу, мультимедийные фотоальбомы. Это 

наглядность, дающая возможность воспитателю выстроить объяснение на 

занятиях логично, научно, с использованием видеофрагментов. При такой ор-

ганизации материала включаются три вида памяти детей: зрительная, слуховая, 

моторная. Презентация дает возможность рассмотреть сложный материал 

поэтапно, обратиться не только к текущему материалу, но и повторить 

предыдущую тему. Также можно более детально остановиться на вопросах, 

вызывающих затруднения. Использование анимационных эффектов 

способствует повышению интереса детей к изучаемому материалу. 



 

Также в качестве мультмедиаресурсов выступают видеофрагменты, 

интерактивные схемы и модели. Задача разного рода слайд-шоу и 

видеофрагментов – показать детям те моменты из жизни животных, растений, 

наблюдение которых непосредственно вызывает затруднения (дикие животные, 

животные и растения различных природных зон и т.д.). Задача схем и моделей – 

наглядно представить процессы в неживой природе, такие как смена времен 

года, круговорот воды пр. 

 

СЛАЙД 11 

 

В настоящее время возникают новые подходы к организации учебного и 

учебно-творческого процессов с использованием информационных 

компьютерных технологий, реализуемых посредством информационных и 

обучающих систем. При условии систематического использования электронных 

мультимедиа-учебников в учебном процессе в сочетании с традиционными 

методами обучения и педагогическими инновациями значительно повышается 

эффективность обучения детей с разноуровневой подготовкой. При этом 

происходит качественное улучшение результата образования вследствие 

одновременного воздействия нескольких технологий.  

 

Так родилась идея использования ИКТ на занятиях с детьми дошкольного 

возраста. 

 

СЛАЙД 12 

 

Первые опыты применения медиатехнологий в детском саду позволили 

выявить, что по сравнению с традиционными формами обучения дошкольников 

мультимедийный способ подачи информации обладает рядом преимуществ.  

 

 

Как показала практика, на занятиях с использованием ПК дети активны. На 

фоне положительной эмоциональной атмосферы на занятиях повысился интерес 

к изучаемому материалу, за счёт высокой динамики эффективней проходит 

усвоение материала, тренируется внимание и память, активно пополняется 

словарный запас, воспитывается целеустремлённость и сосредоточенность, 

развивается воображение и творческие способности. 

 

Использование компьютера – еще одна сфера, где можно успешно сочетать 

получение полезных знаний с развитием интеллектуальных и творческих 

способностей. 

 



 

 


